Modélisation3D

1-Fenétre principale

B Sans titre - SketchUp - x
Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide
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Palette par défaut
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Outil Sélectionner
Sélectionner des entités a
maodifier lorsque vous utilisez
d'autres outils ou commandes.
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@ @ (@ | sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection. Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs objets.

H R Taper ici pour rechercher

2-Ouvrir le logiciel :

| Mesures

Ouvrir le logiciel "SketchUp" en effectuant un double-clic sur son icone située sur le bureau
Windows.

3-Choisir le modeéle type

T SketchUp Pro2016  [REe" 3 P imble |
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Modéle par défaut: Moddle de base - Métres Chows tn modde type

» Apprendre
» Licence
¥ Modéle type o

| = | Modéle de base - Pieds et Pouces
Unités: Pouces

A Modéle type pour la modélisation au style basique et au couleurs simples.

e Cliquer sur « Choisir un modele type »,
e Choisir « Modeéle de base — metres » puis cliquer sur « Commencer a utiliser SketchUp ».




4/Configuration des barres d’outils

Barres d'outils

Bames d'outils Ioptions I

Toolbars:

Reinitialiser

Tout réinitialiser

Mouveau...

K adifier le niarmn....

Supprirmer

[T1Outils de caméra avancés

o Cliquer sur le menu « Affichage » puis sur « Barres d’outils »,
e Cocher - Grand jeu d’outils, - Mesures, - Standard, - Vues — Grands boutons.

5/ Enregistrer votre travail :

e Cliquer sur « Fichier » puis sur « Enregistrer sous... »,
e Aller dans votre dossier de travail,

e Donner un nom au fichier,

e Cliquer sur « Enregistrer ».

6/ Supprimer le personnage par défaut :

A I'aide de la souris, sélectionner le personnage (il va apparaitre dans un cadre bleu), et appuyer sur
la touche « Suppr » du clavier

7/La zone de dessin et ses 3 axes

La zone de dessin correspond a I’espace dans lequel s’effectue la création des objets. Cet espace est
représenté en 3 dimensions qui sont symbolisées par 3 axes :

- L’axe bleu : correspondant au sens de la hauteur,
- L'axe vert : correspondant au sens de la largeur,
- L’axe rouge : correspondant au sens de la longueur (ou profondeur).

-> Ces 3 axes se croisent en un point d’origine.




8/Principaux outils :
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. tracer des
Pour dessiner lignes
Pour deslignesa 'L
sélectionner un main levée,
trait, une forme faire des
ou une partie de courbes ou des
I'objet 3D que tu formes
as créé. Un outil dentelées.
trés pratique
pour

sélectionner une
partie 3 effacer,
notamment.

Projetl : Dessiner une cabane

formes
automatiques
(carré, rond,
etc.)

Pour déplacerla
forme sélectionnée.

Pour ajouter
du texte (nom
du produit,
dela
marque).
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Pour
effacer
Pour

Pour ajouter des

Pour manipuler
I'emballage en 3D !
Tu peux le faire
tourner pour le voir

Pour prendre
I'emballage etle
déplacer dans

sous tous les angles. Tespace.
Tu peux aussi
utiliser la molette de
ta souris.
Dimensions :

Maison :3m x4 m x 2m
Fenétres : Imx1m

Hauteur du toit: 1m

Porte: 1mx1,8 m




