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Modélisation 3D avec Sketchup 2016 

1. Présentation de l’interface 

 

2. Dessiner des formes simples : 

a- Un cube 

 

b- Un cylindre 
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c- Une sphère 

 

Projet1 : Réaliser une cabane 
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Ajouter une porte et une fenêtre 
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Projet 2 : Réaliser une chaise 

 

 

 


